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Le jeu du serpent 



PETITE SECTION 

5 

 

 

 

� 

      

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

� 

      

      

    

 

  

Cartes à pinces : cartes chiffres, constellations et doigts 

de la main à imprimer puis à coller, ou à recopier sur un 

support rigide type carton.  

Domaine numérique : 1 à 3 (1 à 6 pour les plus avancés). 

Jeu du serpent : cartes à imprimer et à découper. 

Domaine numérique : 1 à 3 (1 à 6 pour les plus avancés). 
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Consigne : Colorie AUTANT d’animaux QUE la quantité indiquée au début de la ligne 

(chiffre, constellation, doigts de la main). 


